Dombre:

Proposito:

Yerbo (Forma)
@ Revelar
@® Mover

I —
—

—

@ Crear
@ Transmutar @ Ordenar

® Vincular

® Proteger

® Destruir

p——

Obijetive sujeto)
® Objeto

@ Informacién

® Ser
® Lugar
® Mente

® Emocion
®Idea
® Espiritu

Duminin Si pierdes la racha,
D Un exito

D Dos exitos consecutivos

empieza de nuevo.

D Tres exitos consecutivos

O Dominado (Tira con ventaja)

—_

Objetivo concreto:

Aleance Espacio)
® Toque
® Cerca

® Vinculo

———

Duracion (riempo)
@ Instante

@ Escena

1 Al’ea (Espacio)
® Linea de vision @ Objetivo vnico

@ Zona pequeina

(® Zona media

® Zona amplia

® Dia

® Permanente

llfellsiﬁaﬁ (Potencia)
@ Leve ® Alta
® Normal ® Extrema

————

p——

_

E—
Rastro perceptible que deja la magia al manifestarse.

—

Limites

_

Restriccién concreta que condiciona el uso del hechizo.
Todo hechizo tiene al menos un limite.

Debes definir 2 limites si el hechizo:

« usa 2 0 mds verbos,

« tiene duracién permantne,

+ 0 ha definido un drea.

—

€jecucion

Dificultad
O Normal 4+
O1Inc. 6+

Proceso para manifestar este hechizo.

Atributo:

(ritual, gesto, palabra, simbolo...)

Dado:

—

(Seguin Intensidad)

(Forzar o saltarse limites) Daﬁu
O No causa dafo

O 1 de dafio

O 2 de dafio
O3 de dafio

O 2 Inc. 8+
O3 1Inc. 10+




